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¢Quieres aprender Scratch 3.0 desde tu casa y con un tutor de apoyo?
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Te damos la Bienvenida a las clases CS First, una iniciativa
de Google For Education basada en Scratch para ensenar ciencias
de la computacion de una manera sencilla y divertida.

CS First (CS “Ciencia de la Computacion”) es un plan de estudios
gratuito que facilita la ensenanza de la programacion a través de
videos instructivos.

El instructivo esta disenado para edades de +7 anos. Requiere constar
con una computadora o tableta e internet.
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Instrucciones para inscribirse:

Google for Education

CS First Plan de estudios nformacion Iniciar sesion

CS FIRST

Un plan de estudios gratuito que facilita la ensenanza
de la programacion y la hace divertida de aprender.
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Realice una busqueda en Google con la siguiente direcciodn
‘Reo)[8FI{5: ¥ accedera a la web mostrada



https://csfirst.withgoogle.com/

Si se desliza
hacia abajo
en la web,
identificara

el botodn
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Todo el mundo puede ensefiar CS First

No hace falta experiencia
en informatica

CS First permite que todos los
profesores puedan ensefiar
informatica con herramientas y
recursos gratuitos.

Aprendizaje practicoy
divertido

Los alumnos aprenden mediante

tutoriales en video y programacion
basada en bloques en Scratch.

Empezar

Siempre gratuito

CS First es gratuito para cualquier
numero de alumnos, con todos los
materiales y tantas actividades como
quieras.

Inicia sesion para disfrutar de mas ventajas.




Google for Education

CS First Plan de estudios Recursos Informacion Iniciar sesion

Iniciar sesion en CS First

¢Qué opciodn te describe mejor?

P

Soy estudiante Soy profesor

icia sesion con tu cuenta de CS First o de Google Workspace Inicia sesion con tu cuenta de Google.
Education

Al crear una cug ninos y la pelitica de privacidad de Google.

Seleccione la opcion SLVAIRAIlR RS




Google for Education

CS First Plan de estudios Recursos Informacicn

Inicio de sesion de alumnos

(5 Iniciar sesién con Google

- )
: Iniciar sesion con €5 First :
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iMo sabes qué hacer a continuacidn? Pregunta a tu profesaor.

Cuando inicias sesion como alumno y participas en CS First, tu profesor puede ver los videos
que hayas visto, tus respuestas a encuestas y tus proyectos.
« Siusas la opcidn "Iniciar sesion con Google”, tu profesor podra ver tu direccidn de correo,
tu nombre y tu imagen de perfil.
s 5iusas la opcidn "Iniciar sesidn con CS First”, tu profesor podra ver tu nombre de usuario
y restablecer tu contrasefia.

YA o] SR W[k K\ MINiciar sesion con CS First
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CS First Plan de estudios Recursos Informacisn

INICIO de sesion de alumnos

A )

Introduce el codigo de tu :Iase/
Codigo de |a clase /

n7gdgs ,

Siguiente

Si usas la opcion “Iniciar sesion con CS First”, tu profesor podra ver los videos que hayas visto,
tus respuestas a encuestas, tus proyectos, tu nombre de usuario, y podra restablecer tu
contrasefia de CS First.

Introduce el cédigo de matricula WL LYES




Google for Education

CS First Plan de estudios Recursos Informacion

Inicio de sesion de alumnos

Te damos la bienvenida a CODe Scratch 3.0
Codigo de la clase: n7qdgs

iMoes tu clase? Volver

Escribe tu nombre de usuario y tu contrasefia:

Nombre de usuario

Contrasefia

[[] Mantener la sesidn iniciada en CS First en este dispositivo

Iniciar sesion

iHas olvidado el nombre de usuario o la contrazefia? Pregunta a tu

profesor. —— — =
Mo tienes un nombre de usuario o contrasefa® Crea una cuenta. M
[ ] ]
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Si usas la opcidn "Iniciar sesién con CS First”, tu profesor podra ver los videos que hayas visto,
tus respuestas a encuestas, tus proyectos, tu nombre de usuario, y podra restablecer tu
contrasefia de CS First.

Proceda a [de-EIgmIGEWiMy de contar con una existente,
solo coloque su Loguin.




Google for Education

CS First Plan de estudios

Inicio de sesion de alumnos

Te damos la bienvenida a CODe Scratch 3.0
Cadigo de la clase: n7qdgs

Crear una cuenta de alumno

Crea una cuenta solo si te lo dice tu profesor. Si has olvidado
el nombre de usuario o la contrasefia, preguintaselos atu
profeser antes de crear otra cuenta.

Entendido *

Crear una cuenta

Siusas la opeién "Iniciar sesion con CS First”, tu profesor podra ver los videos que hayas visto,
tus respuestas a encuestas, tus proyectos, tu nombre de usuario, y podra restablecer tu
contrasefia de CS First.

Escoja la opcidon de entendido y precione el boton [dg:Ely
una cuenta.




Inicio de sesion de alumnos

Te damos la bienvenida a CODe Scratch 3.0
Cadigo de la clase: n7qdgs

Aqui tienes tu nombre de usuario y tu contrasefia. Anétalos
y dile a tu profesor cual es tu nombre de usuario.

MNombre de usuaria

105

Contrasena

celery

. He anotado mi nombre de usuario y mi contrazena, y le he
dicho al profesor cual es mi nombre de usuario. *

Mantener la sesidn iniciada en CS First en este dispositivo

Iniciar sesion

Si usas |la opcién "Iniciar sesién con CS First”, tu profesor podra ver los videos gue hayas visto,
tus respuestas a encuestas, tus proyectos, tu nombre de usuario, y podra restablecer tu
contrasefia de CS First.

RN ELEL o]y ER - - IEYTlnombre de usuario y contrasena,
La cual deben anotar y recordar para cuando vuelva
acceder.
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CS First Plan de estudios @ Mi panel Alurmnng ®

iHola!

ol

Clases Mis clases

E
Proyectos CODe Scratch 3.0

Cadigo de la clase: n7q4gs

@

Unidades en curso

Alta mar
Lecciones completadas: 0/1

Contando historias H ; LAi
Lecciones completadas: 0/8 >— LeCCIOneS asincronicas a
e desarrollar.

Lecciones completadas: 0/8

Disefio de juegos
Lecciones completadas: 0/8

Realizados todos los pasos anteriores, nos da acceso a
nuestra clase y que la identificamos con el nombre de
Scratch 3.0.




Importancia e
Pensamiento Computacional
A -
YoV, Habilidad que se
006OO W4 adquiere al aprender
SENACYT a3 programar.
Cyy Permite descomponer
R problemas complejos
- en partes manejables,
enfocarse en Ilo
principal y encontrar
una solucion eficiente.
b HORA
IDEL
CODIGO
#HoraDelCédigo

) Diserio de Algoritmos
#YoPuedoProgramar #HoraDelCodigo

Estas habilidades desarrollan y a la vez, estan soportadas, por disposiciones y actitudes esenciales
como:

4
4

4

Confianza al tratar con temas complejos.

Perseverancia al trabajar con problemas dificiles.

Tolerancia a la ambigliedad.

Habilidad para enfrentarse a problemas abiertos (que no tienen solucién unica).

Habilidad para comunicarse y trabajar con otros para lograr una solucién o meta en comun.




Habilidades del Pensamiento
Computacional a fomentar: ﬁ

¢ Formular problemas —=> Adaptarlos a la computadora

<+ Organizar [ analizar datos — Patronesy conclusiones

¢ Representar datos — Descomposiciones y abstraccion
¢ Automatizar — Diseno creativo de algoritmos
¢ Codificar —> Crear el programa

» Depurar — Resolver los errores

< Analizar posibles soluciones —» Eficiencia
** Generalizar = Transferencia de la solucion




Consultas a: -!

e scratchpty@senacyt.gob.pa

PROXIM.
GENERACION

Una edicién totalmente nueva
en donde podras crear:

TUS PROPIAS HISTORIAS

JUEGOS

ANIMACIONES

T P

® Disefiado por el MIT para ninos
desde +7 anos.

® Aprende a pensar, razonar
sistematicamente y trabajar en
colaboracion.
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® Comparte tus creaciones con otras e g T
personas de todo el mundo. i s

. : Habra nuevos sprites, un editor de
® Comunidad gratuita para educadores sonidos e iméagenes y temas de

fondos.
en scratched.gse.harvard.edu Compatible en tablets con android 6+ y

computadoras.

#YOPUEDOPROGRAMAR D)W #YoPuedoProgramar
#SCRATCHPANAMA ] #ScratchPanama
/ #AprendoProgramando

o @HoraCédigoPTY
@ @lahoradelcodigopty

Hora d odi 2
© Hora del csaigo ranams © @ahoradeicodigopty €D eHoracsdigopry OHoradeI Cédigo Panama

@SENACYT gwén'géb"’o" @ 7' Ingresa a: scratch.mit.edu

Secrelaria Nacional de Clencia, Tecnologia e n

S Q" ional de Ciel i 164
iFOMENTA EL LIBRE PENSAMIENTO Y CREA TU PROPIO PROYECTO!




