


¡Hola! 

¿Quieres aprender Scratch 3.0 desde tu casa y con un tutor de apoyo?

Te damos la Bienvenida a las clases CS First, una iniciativa

de Google For Education basada en Scratch para enseñar ciencias

de la computación de una manera sencilla y divertida.

CS First (CS “Ciencia de la Computación”) es un plan de estudios

gratuito que facilita la enseñanza de la programación a través de

videos instructivos.

El instructivo está diseñado para edades de +7 años. Requiere constar

con una computadora o tableta e internet.





❖Formular problemas                            
❖Organizar / analizar datos                  
❖Representar datos
❖Automatizar
❖Codificar
❖Depurar
❖Analizar posibles soluciones 
❖Generalizar 

Adaptarlos a la computadora
Patrones y conclusiones
Descomposiciones y abstracción
Diseño creativo de algoritmos
Crear el programa
Resolver los errores
Eficiencia
Transferencia de la solución



Ingresa desde un
navegador,
preferiblemente
Chrome, a

g.co/CSFirst

Haz clic en ”
Iniciar sesión " en
la esquina
superior derecha

Haz clic en ”Soy un alumno "

Introduce en
nuevos
alumnos el
código de
clase n7q4gs

Haz clic en “Sí, apuntarme”.

Te pedirá crear una
cuenta CS First o usar
una existente. Al
seleccionar “Sí” el
nombre de usuario y las
contraseña aparecerán
automáticamente.

n7q4gs

https://csfirst.withgoogle.com/








Consultas a: 


