Uno de los lenguajes de programacion mas usados
ac tualm nte
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#YoPuedoProgramar #EduquemosEnCasa
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¢Quieres aprender Scratch 3.0 desde tu casa y con un tutor de apoyo?
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Te damos la Bienvenida a las clases CS First, una iniciativa
de Google For Education basada en Scratch para ensenar ciencias
de la computacion de una manera sencilla y divertida.

CS First (CS “Ciencia de la Computacion”) es un plan de estudios
gratuito que facilita la ensenanza de la programacion a través de
videos instructivos.

El instructivo esta disenado para edades de +7 anos. Requiere constar
con una computadora o tableta e internet.
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#YoPuedoProgramar SENACYT #EduquemosEnCasa




Importancia

Pensamiento Computacional
oacacll DI e
SENACYT 2 programar.
Cyy Permite descomponer
- problemas complejos

en partes manejables,
enfocarse en Ilo
principal y encontrar
una solucion eficiente.
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CcODIGO

#HoraDelCédigo

.
#YoPuedoProgramar #HoraDelCodigo

Estas habilidades desarrollan vy a 1a vez, estan soportadas, por disposiciones y
actitudes esenciales como:

—=ap Confianza al tratar con temas complejos.

—=p Perseverancia al trabajar con problemas dificiles.
—=ap Tolerancia a la ambiguedad.
—===P> Habilidad para enfrentarse a problemas abiertos (que no tienen solucién unica).

—==p Habilidad para comunicarse y trabajar con otros para lograr una solucion o meta en
comun.




Habilidades del Pensamiento
Computacional a fomentar: ﬁ

¢ Formular problemas —=> Adaptarlos a la computadora

<+ Organizar [ analizar datos — Patronesy conclusiones

¢ Representar datos —> Descomposicionesy abstraccion
¢ Automatizar — Diseno creativo de algoritmos
¢ Codificar —> Crear el programa

» Depurar — Resolver los errores

< Analizar posibles soluciones — Eficiencia

** Generalizar = Transferencia de la solucion




Instrucciones para inscribirse:

& csfirst withgoogle com/s/eshome

4, Ingresa desde un ..o
navegador,
preferiblemente
Chrome, a

g.co/CSFirst

CSFirst Plandeestudios  Recursos  Informaci idn

Un plan de estudios gratuito que facilita la ensefianza
de la programacion y la hace divertida de aprender.
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- @ Haz clic en

- ez «— Iniciar sesion " en

la esquina
superior derecha

3. Hazclicen “Soy un alumno "

Iniciar sesion en CS First
:Qué opcioén te describe mejor?

Soy profesor
Inicia sesion con tu cuenta de Google

4. ntroduce en Nuevosalumnos

n U evo S Introduce el cddigo de clase que te ha facilitado tu profesor.

alumnos el
cddigo  de
clase n7q4gs

Introduce el codigo de tu clase

n7q49s

B, Hazclicen“Si, apuntarme”.

;Esta es tu clase?

Cadigo de la clase: n7gdgs
Nombre de la clase: CODe Scratch 3.0
Profesor: SEMACYT

Si, apuntarme No, cancelar

¢ Necesitas un nuevo nombre
de usuario y contrasena de

B, Te pedira crear una EEE
cuenta CS First o usar =« «
una existente_ Al Aqui tienes tu nombre de

. e 1 usuario y tu contrasena.

seleccionar Si el  Anctalos.
nombre de usuario y las
contrasena apareceran
automaticamente.

Nombre de usuario

©s3967795

Contrasefia

Si, he anotado mi nombre de usuario y mi contrasena

Iniciar sesion



https://csfirst.withgoogle.com/

Temas a desarrollar

Google for Education

CS First Plan de estudios

<+ Apuntarse a una clase .
Mis clases

[F] Clases actuales CODe Scratch 3.0

Codigo de la clase: n7gdgs
«/ Clases archivadas

ACTIVIDADES ACTUALES:

® Mi perfil

Alta mar
0 actividades completadas de 1

Contando historias
0 actividades completadas de 8

Arte
0 actividades completadas de 8

Diseno de juegos
0 actividades completadas de 8




Ejemplo de Actividade
Alta mar

R introductory = 1 actividad @ 1 hour

Actividades Materiales

RESUMEN

En esta actividad de muestra, los alumnos van a animar una ola para crear una ambientacion, después contaran una historia que tenga lugar en alta
mar.

Actividades (O 45 - 90 minutos cada una

%Q ! Aventura en Alta mar
I
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© 1. Introduccion a Alta mar

° 2. Crea una cuenta de Scratch e inicia sesion
© 3. Animaunaola

© < suavizalaola

© 5. Cuenta una historia

* 6. Extras

° 7. Resumen: Aventura en alta mar

° 8. Resumen: Comparte tu proyecto

° 9. Resumen: Muestra tu proyecto




Ejemplo de Programacion

4. Suaviza la ola

m @~ Archive Editar Alta mar ¥ Compartir €3 Visitar comunidad

= Cddigo &' Disfraces o] Sonidos.
1. Afiade un blogue "Repetir” alrededor

de cada bloque "Cambiar efecto por”
y "Esperar”.

2. Cambia los valores de los blogues
para crear un efecto de ola suave
para tu programa.

» 0:00 /2:56




#YOPUEDOPROGRAMAR
#SCRATCHPANAMA

Hora del Cédi G i
o igo Panama @lahoradelcodigopty o @HoraCédigoPTY

& SENACYT

Secrelaria Nacional de Clencia, Tecnologia e n

www.senacyt.gob.pa

006060

iFOMENTA EL LIBRE PENSAMIENTO Y CREA TU PROPIO PROYECTO!

® Disefiado por el MIT para ninos
desde +7 anos.

® Aprende a
sistematicamente y
colaboracion.

pensar, razonar
trabajar en

® Comparte tus creaciones con otras
personas de todo el mundo.

® Comunidad gratuita para educadores
en scratched.gse.harvard.edu

#YoPuedoProgramar
#ScratchPanama
#AprendoProgramando

Ingresa a: scratch.mit.edu

2 SENACYT

Secretaria Nacional de Clencia, Tecnologia e Innovacién

PROXIM
GENERACION
Una edicion totalmente nueva

en donde podras crear:

TUS PROPIAS HISTORIAS

JUEGOS

ANIMACIONES

R d+NHE

Habra nuevos sprites, un editor de
sonidos e imagenes y temas de
fondos.

Compatible en tablets con android 6+ y
computadoras.

o @HoraCédigoPTY
@ @lahoradelcodigopty
o Hora del Cédigo Panama
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